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FDOT.Signs Overviewg

• Designed to assist inDesigned to assist in 
the placement of “Sign 
Assemblies”Assemblies .

A bli ill b• Assemblies will be 
tagged with pay item 

ib f QTOattributes  for QTO.



Sign Assemblyg y

• Assembly is a unit of measure for sign pay itemsAssembly is a unit of measure for sign pay items.
• An Assembly includes the sign panel, post, any 
foundation or breakaway base requiredfoundation or breakaway base required.

• The pay item is determined by mounting, state 
d h f f i land the greatest square footage of sign panels 

any one direction.



User Preferences

• By selecting Settings > User Preferences from theBy selecting Settings > User Preferences from the 
menu you can define the symbology that the 
objects will be drawn by in their various statesobjects will be drawn by in their various states.



Settings – Sign Postsg g

• By selecting Settings > y g g
System > Sign Posts you 
can define the criteria 
necessary to draw thenecessary to draw the 
post and determine the 
pay item.
– Block Library and block 
name

– Installation Method
– Mounting
– State
P It– Pay Item



Settings – Sign Panelsg g

• By selecting Settings > y g g
System > Sign Panels you 
can define the criteria 
necessary to define andnecessary to define and 
draw the panel.
– Panel Class
– Block library and block 
name

– Panel namePanel name
– Dimensions and square 
footage 



Panel Propertiesp

AssemblyAssembly –
Create and select assemblies

Block Preview –

Panel Layout –
Shows panel orientation.

Shows selected panel.
Select Panel –
Used to define the 
properties of the panel.

Preview –
Gives a preview of all 

l i h bl

Custom Label Fields –
Used for enteringpanels in the assembly as 

it will be drawn.

Used for entering 
variable information like 
speeds and times.



Post Propertiesp

Pay Item –y
Can be Auto‐Selected based on Select Post 
properties or manually selected

Block Preview –
Shows block for 
associated post.

Select Post –
Define the properties 

d d d fneeded to identify 
proper pay item.

Auto Select Pay Item –
Will select the 
appropriate pay item 
based on post p
properties.



Assembly Locations‐Panely

L ti
Object ID –
If an object is selected 
to define placement 
location it’s ID will be

Location –
Location can be defined 
By Origin which is 
selecting a point in the 
d i Al Obj location it s ID will be 

populated.
drawing or Along Object 
which associates it 
placement with an 
object in the drawing.

Angle–
Sets the angle the sign 
panels will be placed 

Station and Offset –
The exact placement 
location can be defined

into the drawing.
location can be defined 
by Station and Offset if 
an alignment object was 
selected. Place Sign Panels –

When all of the placement properties areWhen all of the placement properties are 
defined the Place Sign Panels button will 
place them in the drawing.



Assembly Locations‐Posty

L ti
Object ID –
If an object is selected 
to define placement 
location it’s ID will be

Location –
Location can be defined 
By Origin which is 
selecting a point in the 
d i Al Obj location it s ID will be 

populated.
drawing or Along Object 
which associates it 
placement with an 
object in the drawing.

Angle–
Sets the angle the 
post will be placed 

Station and Offset –
The exact placement 
location can be defined

into the drawing.
location can be defined 
by Station and Offset if 
an alignment object was 
selected. Place Sign Post –

When all of the placement properties areWhen all of the placement properties are 
defined the Place Sign Post button will 
place it in the drawing.



Labels

Angle–
The angle of the label 
can be set and locked 
for placement or 
dynamically set at the 

Labels –
In the released version 
there will be a single 
placement of the label 

time of placement. as an mtext object.



Starting FDOT.Signsg g

• When delivered FDOT2011 C3D will haveWhen delivered, FDOT2011.C3D will have 
palettes allowing quick access to all of the 
delivered toolsdelivered tools.

A h h d f i FDOT Si i• Another method for starting FDOT.Signs is to use 
the netload command and select Fdot.Signs.dll
f h \FDOT2011 C3D\APPS\FDOTSifrom the \FDOT2011.C3D\APPS\FDOTSigns
directory then keyin FDOTSigns.



Create a New Assemblyy

• The first step is toThe first step is to 
create a new 
AssemblyAssembly.
– Click the New 
button.button.

– Enter an Assembly 
Prefixe

– Click OK.

NOTE Th A bl P fi b l h i t th tNOTE: The Assembly Prefix can be any alphanumeric entry that can 
be used to easily understand what is contained in the Assembly.



Set Panel Layouty

• Select the location in theSelect the location in the 
Panel Layout field where 
you would like the panel toyou would like the panel to 
be located.

• When panel location is• When panel location is 
defined click Set Panel to 
enable the panelenable the panel 
properties.



Set Panel Propertiesp

• Select the appropriate ApplicationSelect the appropriate 
property for each field.

Panel Class

• Work from the top down 
because the options  Panel Namep
available in the fields 
below will dynamically 
h b d hchange based on the 
properties above.

Panel Size

State



Set Post Propertiesp

• The purpose for thisThe purpose for this 
dialog is to Identify the 
associated pay item and 
block for the mounting.
– You can select the 

i t l f thappropriate values for the 
top 5 fields and then click 
Auto‐Select Pay Item

or
– Select the pay item from 
the Pay Item drop down. 



Place Assembly ‐ Panely

• The panel must be place p p
first.

• Set the angle so that the 
l ll b fpanels will be facing in 

the direction of the 
traffic.traffic.

• Click Place Sign Panels 
and then click in the 
drawing where you 
would like them to be 
locatedlocated. 



Place Assembly ‐ Posty

• To place the post at aTo place the post at a 
specific station and offset:
– Set location to Along 
Object.

– Set Object to Alignment 
and the select theand the select the 
alignment when prompted

– Enter Station and Offset.
– Set Angle.
– Click Place Sign Post.



Reusing Assembliesg

• You can quickly recreate a complicated Assembly byYou can quickly recreate a complicated Assembly by 
exporting them for future use using the Export and 
Import feature.

• You can quickly go from nothing to an Assembly q y g g y
containing several signs in different directions in just a 
few clicks. 



Label Assemblyy

• To place the labels set the 
l d l k dangle and select Locked.

• Click the Place Sign Label 
button. The FDOT.Signs dialog 
ill di d ill bwill disappear and you will be 

prompted to select the sign 
and then click the location 
where you would like the textwhere you would like the text 
to be placed.

• Repeat these steps for the 
postpost.

• When the post label is placed 
an additional click is 
necessary to place the leadernecessary to place the leader 
line.



Exporting Assembliesp g

• Commonly used y
assemblies like a stop 
sign can be created once 
and then exported forand then exported for 
future use.

• After defining all of theAfter defining all of the 
appropriate Assembly 
properties select File > 
E t f thExport from the menu. 
When prompted give it a 
name and click Save.



Importing Assembliesp g

• To Import an AssemblyTo Import an Assembly 
click the New button. 

• Enter a Assembly Prefix y
then click OK.

• Select File > Import from p
the menu.

• Select the appropriate 
Assembly XML and click 
Open. 



Questions?Q

Jimmie ProwJimmie Prow
jimmie.prow@dot.state.fl.us
850 245 1626850‐245‐1626

ecso.support@dot.state.fl.us
850‐245‐1600


